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Przezroczysto$¢ tresci reprezentacyjnych

“Reprezentacja to wewnetrzne przedstawienie stanéw Swiata, ktore
funkcjonalnie zostato zdefiniowane przez system jako faktyczne.”

“W  pelni przezroczyste reprezentacje fenomenalne zmuszaja
swiadomy system, aby wobec ich tresci funkcjonalnie stawatl sig
naiwnym realistg: wszystko, co reprezentowane jest przezroczyscie,
doswiadczane jest jako rzeczywiste i dla systemu istnieje.”

“Przezroczysto$¢ to szczegodlna forma ciemno$ci. W fenomenologii
doswiadczenia wzrokowego przezroczystos¢ oznacza tyle, ze nie
mozemy czego§ widzie¢, poniewaz jest to przezroczyste. Nie
widzimy okna, tylko przelatujagcego za nim ptaka. Przezroczystos¢
fenomenalna oznacza jednak, ze subiektywnemu doswiadczeniu nie
jest dostepna okreslona rzecz, mianowicie reprezentacyjny charakter
tresci $wiadomego do$wiadczenia. Analiza ta dotyczy wszystkich
naszych modalno$ci zmystowych, w szczegdlnosci za$§ naszego
zintegrowanego, fenomenalnego modelu $wiata.  Narzedzia
reprezentacji nie mogg by¢ juz reprezentowane jako narzedzia, stad
doswiadczajacy system z konieczno$ci uwiklany jest w naiwny
realizm. Dzieje si¢ tak, poniewaz z koniecznoSci musi on
doswiadcza¢ siebie jako bedacego w bezposrednim kontakcie z
aktualng trescig swej §wiadomosci. Fenomenologia przezroczystosci

to fenomenologia pozornie bezposredniej percepcji. To, co nie jest
dostepne S§wiadomemu doswiadczeniu, to prosty fakt, zZe
doswiadczenie to zachodzi w pewnym medium. Zatem
przezroczysto$¢ tresci fenomenalnej prowadzi do kolejnej cechy
Swiadomego do$wiadczenia, mianowicie do subiektywnego wrazenia
niezaposredniczenia.”

“Doswiadczana zmyslowo obecno$¢ czego$ zmusza nas, abySmy
jeszcze ponizej poziomu, w ktorym zachodzi poznanie, zaktadali
istnienie tego, co jest nam w ten sposOb prezentowane. Tresé
przedstawieniowa (presentational content) stanowi paradygmatyczny
przyktad przezroczystej tresci fenomenalnej, poniewaz jest ona
aktywowana tak szybko i tak niezawodnie, ze wszelkie wczes$niejsze
etapy jej przetwarzania sg niedostepne introspekcji. Fakt, ze wszystko
to stanowi tak naprawd¢ pamigtang terazniejszo$¢, a takze
reprezentacyjny charakter tresci danych zmystowo, nie s3 nam
dostepne, bowiem uwaga ma dostep wytacznie do wlasnosci tresci,
nie za$ do ,,wlasnosci nosnika”. To wilasnie ta cecha architektury
ludzkiego systemu przetwarzania informacji daje fenomenalng
obecno$¢ swiata. Innymi stowy, w sensie ontologicznym na poziomie
subiektywnego doswiadczenia tre$§¢ przedstawieniowa posredniczy
obecnos¢. Pomaga ona reprezentowaé faktycznos¢. Jako ze na
najnizszym poziomie tre$ci reprezentacyjnej nie jesteSmy w stanie
reprezentowal przyczynowej 1 czasowej genezy presentatum
(,,pojazdu przedstawienia”), a takze poniewaz system jak gdyby
kasuje te aspekty procesu i pochtania je w toku podstawowego
procesu integracji, tre$¢ zmystowa naszego do$wiadczenia uzyskuje
fascynujaca wilasnos$¢, okreslang czgsto jako ,,niezaposredniczone
danie” (,,immediate givenness”). Jednakze w tym znaczeniu to danie
to jedynie pewna cecha tresci fenomenalnej wyzszego rzedu; stanowi
wirtualng natychmiastowos$¢ realizowanag poprzez wirtualng forme
obecnosci.”
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“Oczywiscie  istnieja  roéwniez  nieprzezroczyste  (opaque)
reprezentacje fenomenalne. Z nieprzezroczystoscia mamy do
czynienia wtedy, kiedy ciemno$¢ staje si¢ jawna — w chwili, kiedy
swiadomie reprezentujemy Ze co$ jest przedstawieniem, i to nie
poprzez wiedzg deklaratywna czy $wiadoma mysl, lecz przede
wszystkim poprzez to, ze nasza uwage przykuwa fakt, ze to, co w
danym momencie wiemy, dane jest nam poprzez wewnetrzne
medium. Jezeli okno jest brudne lub popgkane, zdajemy sobie
sprawg, ze przelatujagcego za nim ptaka obserwujemy przez okno. Oto
kilka pierwszych przyktadow klas stanow nieprzezroczystych:
swiadomie  do$wiadczane myS$li, niektdre typy  emocji,
pseudohalucynacje lub §wiadome sny sg subiektywnie doswiadczane
jak procesy reprezentacyjne. Czasem zdaje si¢ nam, ze s3 celowo
inicjowanymi procesami poznawczymi lub reprezentacyjnymi, a
czasem, ze s3 to spontanicznie zachodzace symulacje, bedace poza
kontrolg doswiadczajacego podmiotu. W takich przypadkach wiemy,
ze nie ukazuja nam one faktow, lecz mozliwosci: informacja, ze sg to
procesy reprezentacyjne, ktorych tres¢ moze, albo 1 nie moze
przedstawia¢ zewnetrzng rzeczywistos¢, dostgpna jest uwadze,
poznaniu 1 kontroli behawioralne;j.”

Zamknig¢cie autoepistemiczne

“Pojecie ,,Zamknigcie autoepistemiczne” odnosi si¢ do ,,wbudowanej
Slepej plamki”, strukturalnie zakotwiczonej luki w mozliwos$ciach
samopoznania (...). Odnosi si¢ ono do zamknigcia lub ograniczenia
mozliwo$ci przetwarzania za posrednictwem uwagi wszystkiego
tego, co stanowi wlasng, wewnetrzng dynamike reprezentacyjng.
Zamknigcie autoepistemiczne oznacza, ze W Zzwyczajnym stanie jawy
ludzie  korzystajacy ze  swoich  wewnetrznych — zasobow
reprezentacyjnych — to znaczy, kierujacy swa uwaga za pomoca

introspekcji — nie moga zda¢ sobie sprawy z tego, co przestawitem
powyzej: z prostego faktu, ze tre$¢ ich subiektywnego doswiadczenia
stanowi zawsz¢ tres¢ kontrfaktyczng, poniewaz opiera si¢ ona na
czasowe] fikcji. ,,Zda¢ sobie sprawe¢” oznacza tutaj ,,reprezentowac
fenomenalnie”. Na plaszczyznie fenomenalnej nie potrafimy
reprezentowac tej wspolnej dla reprezentacji 1 symulacji whasnosci.
Czlowiek to system, ktory nie jest w stanie §wiadomie do§wiadczy¢
faktu, ze nigdy nie ma on kontaktu z faktyczng terazniejszoscia, ze
nawet to, co do§wiadcza jako jako fenomenalne ,, Teraz”, jest tworem
hipotetycznym, symulowanym Teraz.”

»,Doswiadczane zmystowo ,,Teraz” to konstrukt, ktorego wytworzenie
zajmuje czas.”

~Swiadome doswiadczenie czasu to symulacyjna tre$¢ mentalna,
ktora okazata si¢ by¢ uzyteczna dla okreslonego typu organizméw
zyjacych na okreslonej planecie.”

“To, czy obiekt uwagi znajduje si¢ wewngtrz lub zewngtrz, samo w
sobie zdaje si¢ stanowi¢ swoistg tre$¢ reprezentacyjng.”

Symulacja mentalna

“Organizmy, ktére w danym momencie nie potrafia rozpoznac
wytwarzanych przez siebie symulacji (simulata) jako ich wlasnie 1
biorg je za reprezentacje, $nig lub maja halucynacje. Wiele z tego
typu standw mentalnych powodowanych jest przez nieswoiste



odhamowanie pewnych obszaréw mozgu, ktoére wytwarza silne
wewnetrzne zrodla sygnatu. W takich sytuacjach ludzki mozg nie jest
w stanie reprezentowac przyczyny tych bodzcoéw jako wewnetrznej.
Stanowi to jeden z powodoéw, dla ktorych $nigc, przezywajac epizody
psychotyczne, badz bedac pod wpltywem pewnych substancji
psychoaktywnych, naprawde si¢ boimy. Dla podmiotu takiego
doswiadczenia narodzila si¢ alternatywna rzeczywistos¢. Inny
interesujacy wyjatek tworzg takie sytuacje, w ktorych system potrafi
rozpozna¢ swoje symulacje jako symulacje wlasnie, a mimo to
utrzymuja si¢ one jako stan globalny. Przyktadami takich sytuacji
reprezentacyjnych, w ktdrych dostgpna jest wiedza na temat typu
aktualnego stanu globalnego, cho¢ system zalewany jest przez
artefakty, sa pseudohalucynacje oraz §wiadome sny. Istniejg takze
takie klasy stanow globalnych, w ktérych subiektywnie wszystkie
reprezentacje zdaja si¢ by¢ symulacjami — takze w tym wypadku
ustaje, cho¢ na inny sposob, proba rozrozniania miedzy
fenomenalnym wnetrzem 1 fenomenalnym zewnetrzem. Tego typu
stany fenomenologiczne zdarzaja si¢ na przyklad w manii oraz
pewnych typach doswiadczenia religijnego.”

Halucynacja online

“Doswiadczenie fenomenalne podczas stanu jawy to halucynacja
online. Halucynacja ta jest online, poniewaz autonomiczna
aktywnos$¢ systemu jest nieustannie modulowana przez naptyw
informacji z organéw zmystowych; jest to halucynacja, poniewaz
ukazuje ona mozliwa rzeczywisto$¢ jako rzeczywisto$¢ faktyczng. Z
kolei doswiadczenie fenomenalne podczas stanu snu stanowi po
prostu ztozona symulacje offline.”



